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Aligemeine Beschreibung des Funkhandsenders

Beschreibung des Funkhandsenders

Wahltaste (<) 9 Display
2] Navigation nach oben () 0 Ein Szenario starten ()
Navigation nach links (4) Stopp des laufenden
4 Navigation nach rechts ( » ) Szenarios (1)
Navigation nach unten () E®] programmiertaste (Prog.)
Loschen oder Riickkehr zum EEl Basisstation
vorherigen Display ( C) I Aufnahme der Basisstation
Bestdtigung (ok) 15| Abdeckung des Batteriefachs

Hilfe / Information zu dem jeweili-
gen Display (<)

Beschreibung der Symbole der Meniis des Impresario Chronis RTS:

EEI Szenarien F.El Sonnensensoren
Tage 20, Einstellungen
EEI Wochen Motoren

Die Symbole . PEl und B zeigen an, mit welchen Navigationstasten Einstellungen
vorgenommen werden kénnen.

Beschreibung der Symbole fiir die Erstellung von Szenarien, Tagen und
Wochen:

PH Fanhrbefenl AUF EE] Kein Fahrbefeh
Fahrbefehl AB 29) Programmierung einer festen
Fahrbefehl Lieblingsposition Uhrzeit

(@) € Programmierung einer

Sonnenuntergangsfunktion
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ALLGEMEINE BESCHREIBUNG

Allgemeine Daten

Beschreibung

Der Impresario Chronis RTS ist ein Funkhandsender, mit dem bis zu 20 Somfy RTS-Empfanger
angesteuert werden konnen.

Folgende Produkte kdnnen mit dem Impresario Chronis RTS gesteuert werden:
* Rollldden

* Markisen und Stores

* Innen- und AuBenjalousien

+ Licht (mit einem entsprechenden Funkempfénger)

Verfiigbare Speicherkapazitat

Der Impresario Chronis hat ein Speichervolumen fiir:
+ 20 Empfdnger

+ 16 Szenarien

+ 6 Tage

* 3 Wochen

Durch das L6schen eines programmierten Elements wird Speichervolumen frei, das durch ein
Element der gleichen Art ersetzt werden kann.

Speicher voll

Einleitung

Was ist ein Szenario?

Mit dem Impresario Chronis RTS kdnnen Sie lhre eigenen Einstellungen je nach Ihren
persénlichen Wiinschen (Helligkeit, Sonneneinstrahlung, Prasenzsimulation z.B. Urlaub,
Abwesenheit) schaffen. Der Impresario Chronis RTS steuert lhre Produkte (Rollldden, Stores,
Markisen, licht) zum gewiinschten Zeitpunkt entsprechend dem von lhnen gespeicherten
Befehl. Einigen Produkten wird der Steuerbefehl AUF, anderen AB oder eine individuelle
Iwischenposition, die ,Lieblingsposition” (@) zugeordnet. So werden mit einem einzigen
Tastendruck alle Produkte in die von Ihnen gewiinschte Position bewegt. Diese
Steuerungsbefehle werden ,Szenarien" genannt.



ALLGEMEINE BESCHREIBUNG

Beispiele fiir Szenarien, die Sie erstellen konnen:

Szenario ,,Wecken"

Mit einem einzigen Tastendruck sorgen Sie fiir ein sanftes Wecken: die Rollldden von Kiiche,
Esszimmer und Wohnzimmer fahren hoch und die des Schlafzimmers fahren in die von lhnen
gespeicherte Lieblingsposition. Die Rollldden der Kinderzimmer sind in diesem Szenario nicht
enthalten, um die Kinder nicht gleich zu wecken.

Szenario , Sonne*

Damit die Innenrdume im Sommer angenehm frisch bleiben, fahren die Rollldden der
Stidseite des Hauses in die Lieblingspositionen. Die Markise der Terrasse wird herausgefahren,
damit sich die Terrassentiir im Schatten befindet und die Mdbel vor Sonneneinstrahlung
geschiitzt werden.

Szenario , Nacht"
Mit diesem Szenario kdnnen Sie beruhigt schlafen gehen. Mit einem einzigen Tastendruck
werden alle Rollldden geschlossen und die Markise der Terrasse eingefahren.

Szenario Szenario

Szenario
+Wecken" onne” "

n

,Nacht
Sie kbnnen bis zu 16 verschiedene Szenarien fiir Ihre individuellen Anforderungen erstellen
und sie mit Namen Ihrer Wahl benennen. Jedes Szenario kann manuell gewdhlt und
gestartet oder automatisch zur programmierten Uhrzeit durch die integrierte Schaltuhr
(Tages- oder Wochen-Programmierung) gestartet werden.

Hinweis: ~ Ab der ersten Inbetriebnahme sind 2 werkseitig voreingestellte Szenarien
verfiigbar:

A -Offnen-sy: dieses Szenario gibt an alle gespeicherten
Produkte einen AUF-Befehl.

*S5chheRen-5y: dieses Szenario gibt an alle
gespeicherte Produkte einen AB-Befehl.




ALLGEMEINE BESCHREIBUNG

Betriebsarten

Handbetrieb (der Handsender befindet sich nicht auf
seiner Basisstation)

Folgende Funktionen kénnen ausgefiihrt werden:

+ Die Auswahl eines Szenarios

+ Das Starten eines ausgewdhlten Szenarios

+ Das Unterbrechen eines laufenden Szenarios

+ Die Einstellungen in den Menis Szenarien, Tage,
Wochen, Sonnensensoren, Einstellungen und Motoren

Basisstation

Ein Szenario starten System 09:00

Das gewiinschte Szenario mit den Navigationstasten (* *) wahlen und
mit () starten. Falls Sie ein laufendes Szenario unterbrechen
mdchten, auf ,Stop” ((331) driicken.

Automatischer Betrieb (der Handsender befindet sich auf seiner
Basisstation)

Die programmierten Tage und Wochen werden mit den Navigationstasten (+ ) ausgewdhlt.
Nach 3 Sekunden ist die gewahlte Funktion aktiviert.

Der Automatikbetrieb kann bei Bedarf auch bei Anbringung des Handsenders auf der
Basisstation deaktiviert werden.

Schaltuhr
Display Tag Display Woche deaktiviert
Symbol des
Tagespro- 16:30 06:50 09:36
gramms R
(2o
Name des |_

gewdhlten —

Tages | LK Ego ] =

| | |
Nachstes Szenariobei Namedesnidsien Uhrzeit des Symbole des Wochen-pro-
Sonnenuntergang Szenarics, dasgestatet~ ndchsten gramms
werdensoll Szenarios (2. Tag = Dienstag)

Sobald ein Tag oder eine Woche ausgewdhlt wurde, wird das ndchste programmierte Ereignis
(innerhalb einer Zeitspanne von maximal 24 Stunden) im unteren Bereich des Displays
angezeigt. Man kann den gesamten Verlauf des aktuellen Tages durch Driicken auf (=)
anzeigen.

Die Riickkehr ~zum Handbetrieb erfolgt, sobald man den Impresario
Chronis RTS von seiner Basisstation abnimmt.
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Navigation / Meniis

Mit den Tasten (*=*) kann man den Cursor bewegen, um zu den Meniis und Untermeniis zu
gelangen oder um die verschiedenen Einstellungen des Impresario Chronis RTS vorzunehmen.

Auf (&) oder auf (ok) driicken, um

zum ndchsten Display zu gelangen.

Mit ( C) kehrt man zum vorherigen
Meni zuriick. Um zum Hauptdisplay
zuriick-zukehren, so oft wie notig

auf ( € ) driicken.

Allgemein dient () der Auswahl
des Elements, auf dem sich der

Cursor befindet und (ok) der Bestdtigung eines Programmiervorgangs.

Die Architektur der Meniis und Untermeniis des Impresario Chronis RTS:

RAusgang

Szenario Wochen Sonnensens.
---Neu--—- ---Neu--- Aktiv.
offnen-sy Woche-Sy Deaktiv.
Schli.-sy Haus-Sy
Abend Urlaub

) i)
Y Y
=4 Schl.-Sy G Woche-Sy
Bearbeiten ProgSzenario
Duplizieren Prog Sonnens. Duplizieren
Umbenennen Vorschau Umbenennen
Loschen Duplizieren Lidschen
Umbenennen
Lischen

© O X pPds
Einstellungen
Sprache

Datum - Uhrzeit
Sommer f Winter

Ovu
Pr

Dammermod. o
Display
Neu initial.

Ihr Kontakt
Softw.-Vers.

Motoren
Motor benennen
Liste ordnen

Listengrosse
Verbinden
Modus Tilt




ERST-INBETRIEBNAHME

Erste Inbetriebnahme

Hinweis: Ist die Erstinbetrienahme bereits durchgefiihrt (in der Regel durch den
Fachhhandwerker), lesen Sie bitte im Kapitel “Programmierung” weiter!
& Seite 11

Voraussetzungen fiir die Inbetriebnahme

Die Inbetriebnahme des Impresario Chronis RTS kann erst erfolgen, nachdem sdmtliche Antriebe
einsatzbereit sind. Die verschiedenen Antriebe miissen unbedingt einzeln mit einem lokalen
Handsender eingestellt und verbunden werden. Um die Funktionen des Impresario Chronis RTS voll
ausschépfen zu kénnen, ist es im Fall der Anwendung der individuellen Lieblingspositionen ,, "
ratsam, diese einzeln auf den Motoren zu programmieren (Siehe die Anleitung der lokalen Steuerungen
oder unsere Webseite www.mysomfy.com).

Fiir die nachstehend beschriebenen Verfahren zur Verbindung der Motoren mit dem
Impresario Chronis RTS sind gute Kenntnisse der RTS Funktechnologie erforderlich.
Deshalb empfehlen wir Ihnen, die Inbetriebnahme des Impresario Chronis RTS von
Ihrem Fachhandwerker vornehmen zu lassen.

WICHTIG:
* Die folgenden Schritte sind unerldsslich und miissen in der angegebenen
Reihenfolge durchgefiihrt werden.
* Wéhrend der gesamten Phase der Inbetriebnahme darf der Handsender nicht in
die Basisstation eingesetzt werden.

Einsetzen der Batterien

Das Batteriefach auf der Riickseite des Gerdtes offnen. Dazu sind
keine Hilfsmittel erforderlich.

Drei neue Alkali-Batterien AAA (LR03) 1,5 V einsetzen.

Beachten Sie die auf dem Handsender angegebene Polaritdt.
Keine aufladbaren Batterien (Akkus) benutzen.

# Sprache “r
(/) Einstellung der Sprache

Die Sprache mit den Tasten (+ *) wahlen und mit (ok) bestatigen.

| Deutsch |

(/) Einstellung von Datum und Uhrzeit

Die Daten mit den Tasten (+ ¥) einstellen. Mit den Tasten ( = ) kommt man

von einem Element zum ndchsten.

Mit (ok) besttigen.

Die Anzeige der Uhrzeit kann eingestellt werden: 12 oder 24 Stunden-Anzeige. Juni
2005
04h

19mn
Tag 24h




ERST-INBETRIEBNAHME

(2) Verbindung und Bezeichnung der Motoren

Uber das Menii ,System > Motoren > Yerbinden" (8) i

kénnen Motoren im Speicher des Impresario Chronis RTS g U"-’h'“l’-"

hinzugefiigt oder geléscht werden. Motoren hinzufiig.
Motoren losch.

Mit den Tasten ( = ) , System” auswihlenund mit (ok)

bestatigen.

Mit den Tasten (+ *) das Menii ,[lataren™ auswahlen und mit

(ok) bestdtigen.

Einen Motor hinzufiigen |ﬂHut. hinzufig, -
JMotoren hinzufilgen” wihlen und mit (&) oder (ok) REREELENENT
bestdtigen. Name wahlen

Die Benennung eines neuen Motors erfolgt durch eine vollstdndige
Eingabe oder aus einer Liste mit bestehenden Namen. < Seite 12.

Sobald die Eingabe des Namens beendet ist, mit (ok) bestdtigen.

Die Verbindung wird folgendermaRen hergestellt:

1- Die Taste (Prog.) der lokalen Steuerung etwa 2 Sekunden gedriickt
halten. Die kurze Auf- | Ab-Bewegung des Produkts oder das
Aufblinken des Lichts bestdtigt, dass die Einstellung gespeichert
wurde.

& Mot. hinzufig.
RT5-Vorgang

durchf.Taste Prog.

lokalen Steuerung

9
lii

EL
P

2- Innerhalb von 2min. die Taste (Prog.) des Impresario
Chronis RTS 0.5 Sekunden gedriickt halten. Das
entsprechende Produkt wird erneut aktiviert, was durch
eine kurze Auf- | Ab-Bewegung oder ein Aufblinken
angezeigt wird.

o
iii

I
[

3- Mit (ok) bestdtigen.
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L- Die Verbindung durch Driicken von (&) priifen.
Bei erfolgreicher Verbindung wird das Produkt aktiviert. Falls
erforderlich, die Schritte 1 bis 3 wiederholen und die Verbindung
erneut prifen.

5- Mit (ok) beenden.

& Mot. hinzufig.

Priifen des
Uorgangs mit &

Hinweis: Den Programmiervorgang ab dem Menii ,System > Motoren >

c Verbinden > Motoren hinzufigen") solange wiederholen, bis

alle Antriebe hinzugefiigt sind.

Einen Motor loschen

JMotoren laschen” wihlen und mit (¢%) oder (ok)
bestdtigen.

In der Liste den zu l6schenden Motor wéhlen und mit (ok)
bestatigen.

Das Laschen wird folgendermaBen vorgenommen:

1- Die Taste (Prog.) der lokalen Steuerung etwa 2 Sekunden
gedriickt halten. Die kurze Auf- | Ab-Bewegung des Produkts
oder das Aufblinken des Lichts bestdtigt, dass die Einstellung
gespeichert wurde.

lokalen Steuerung
"\

|

2- Innerhalb von 2min. die Taste (PROG.) des Impresario
Chronis RTS 0.5 Sekunden gedriickt halten. Das
entsprechende Produkt wird erneut aktiviert. Eine kurze
Auf-JAb-Bewegung oder ein Aufblinken bestdtigt das
Ende des Programmiervorgangs.

3- Mit (ok) bestdtigen.

g Verbinden
Motoren hinzufig.

g Mot. losch. -
RTS-Uorgang
durchf.Taste Prog.




ERST-INBETRIEBNAHME

4~ Die Trennung durch Druck auf (&) priifen. _
Bei erfolgreicher Trennung wird das Produkt nicht mehr aktiviert. | € Mot lésch.
Falls erforderlich, die Schritte 1 bis 3 wiederholen und die Trennung
erneut priifen. Priifen des

Hinweis:  Nur dann mit (ok) bestdtigen, wenn das Vorgangs mit &
Verfahren zur Loschung erfolgreich war.

5- Bei Erfolg mit (ok) beenden, andernfalls das Verfahren wiederholen.
Einen Motor umbenennen
Mit den Tasten (- ) ,Swstem" auswahlenund mit (ok) bestétigen.

Mit den Tasten (+ *) das Menii ,Matoren” () auswahlen und mit (ok) bestétigen.
Im Menii ,Motor benennen" (8) den Motor, der umbenannt werden soll (z.B.
Kiiche), mit den Tasten ( - ) wédhlen und mit () oder (oK) bestatigen.

JTipp
& Motor ben. :

* Um zu priifen, zu welchem Motor der Name des gewahlten Schiafzi.
Motors gehort, auf (&) driicken: der Motor erhilt der

Reihe nach folgende Steuerbefehle: Wohnazi.
AUF I Stop / AB [ Stop / AUF .. Store
Licht

Die Liste der Motoren neu ordnen

& Org. liste
Im Menii ,System > Motoren > Liste ordnen” () den Schlafzi.
Cursor in der Liste mit den Tasten ( - ) auf den zu bewegenden

Motor bringen und mit (&) wéhlen. Wohnazi,

Store
Der Name des gewahlten Motors wird schwarz hinterlegt angezeigt. |Licht
Mit Hilfe der Tasten ( - ) den Cursor an die Stelle bringen, an der sich - =
der Motor in der Liste befinden soll und den neuen Platz des Motors | € Oro-liste -
in der Liste mit () bestatigen. Schlafzi.

Wohnzi.

5t
Die neue Ordnung der Motorliste mit (ok) bestdtigen. Li::
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Einstellung maximale Anzahl der Antriebe

Um die Lebensdauer der Batterien zu optimieren, ist der Impresario Chronis RTS werkseitig fiir
eine Anlage mit bis zu 12 Produkten konfiguriert. Diese Einstellung - -
kann fiir Anlagen mit iiber 12 Produkten auf maximal 20 erweitert | © Listengrdsse

werden.
Mit den Tasten ( = ), Swstem" auswihlenund mit (ok) 812 motoren |
bestatigen. @ 20 motoren

Mit den Tasten (+ *) das Menii ,[latoren” (©) auswahlen und mit
(ok) bestatigen.

In dem Menii ,ListengraRe" ($) den Parameter mit (%) wihlen und die Auswahl mit
(ok) bestdtigen.

Das System kann nun auf bis zu 20 Produkte erweitert werden.

Jalousie-Modus

Falls die Anlage Innen- oder Aulenjalousien mit verstellbaren Lamellen enthadlt, wird der
Jalousie-Modus (Modus Europa oder Modus US) im Menii ,5ystem > Motoren >
Jalousie-Modus" (8) eingestellt.

Hinweis:  Bitte lesen Sie die Gebrauchsanleitung der Empféinger, um die
Einstellung vorzunehmen.

10



PROGRAMMIERUNG

Ubersicht iiber die Programmierung

Start der Programmierung

|

Erstellen Sie
Ihre Szenarien

|

Erstellen Sie
die Tage

|

Erstellen Sie
die Wochen

|

Ihr Handsender ist
programmiert!

(&= Seite 13

(&= Seite 16

(& Seite 21

11




PROGRAMMIERUNG

Die Namen der Antriebe, Szenarien, Tage und Wochen eingeben

Hinweis: Die Funktionen “Eingabe Name" und “Name wdhlen”
c werden zur Prograsmmierung in den nachfolgenden

Kapiteln bendtigt.

dTipp =

Eingabe Name
* Ein neuer Name kann vollstandig eingetragen werden Name washlen

(Eingabe Mame) oder er kann aus einer bestehenden
Liste ausgewdhlt werden (Name wahlen).

JEingabe Mame" mit (&) bestitigen. & Neves sze.

Den gewiinschten Buchstaben mit den Navigationstasten (¢ ) |™Neme szenario

widhlen und mit (&) bestétigen. Mit der Loschtaste ( € ) kann ein
falscher Buchstabe gel6scht werden.

Um GroR- oder Kleinbuchstaben zu wadhlen, , =" wéhlen und auf Hxﬂﬂ CDEFG

(¢=) driicken.
E Meuves Sze.

Mame szenario

@l

Mit der Navigationstaste («) kénnen Buchstaben mit Akzent

geschrieben werden
&a

. HBHeee

Die Eingabe des Namens mit der Taste (ok) bestdtigen. Sxobcdefo

dTipp

« Mit den Tasten ( = ) kann man schneller von einer
Buchstabenzeile zur ndchsten wechseln.

Mame wihlen" mit (&) bestitigen.

Den gewiinschten Namen mit den Tasten ( +) aus der Liste auswahlen, [
dieser kann noch individuell verdndert werden (siehe ,Eingake [TTmms
Mame") Morg.

Mitt.
Siesta
Abend

12



PROGRAMMIERUNG DER SZENARIEN

Folgende Tabelle zeigt Ihnen die voreingestellten Szenarien (Offnen-sy / SchlieBen-sy) und
hilft bei der Programmierung der eigenen Szenarien.

(E) Szenarien programmieren

Tabelle 1: Szenarien erstellen

Liste der  oreingestellte Szenarien Ihre personlichen Szenarien
Motoren, die @ : Fahrbefehl AUF & : Fahrbefehl AB
im Impresario i : Fahrbefehl Lieblingsposition --- : kein Fahrbefehl

Chronis RTS Offnen- Schlieen-sy
X sy (Fahrbefehl
gespeichert | (eopboen | B fir alle ;
sind: AUFfiiralle | Motoren) ;
(dlie Namen der Motoren)
Motoren hier
eintragen)

Bej Spie/

CERCERCERCERCERCERCERCERCERCRRCE RO RCERCERCRRCE RO RCNRCR RS
OO IR |(Q|O|QIR Q||| IR |Q|C|0|Q|Q|®

Die Liste der Motoren kann im Menii , 5ystem > Motoren > Motor benennen” ()
tiberpriift werden.

13



PROGRAMMIERUNG DER SZENARIEN

Individuelle Szenarien erstellen

Hinweis: Die werkseitig voreingestellten Szenarien (Offnen-sy / Schliefen-sy)
2 integrieren automatisch jeden neuen eingelernten Antrieb. Bei

Umbenennung / Anderung der Szenarien geht die automatische
Integration verloren.

Q’%Tlpp- Ein neues Szenario lasst sich schneller erstellen, wenn man ein bestehendes
Szenario dupliziert und entsprechend dndert. &= Seite 15

Ein Szenario erstellen

Die Programmierung der Szenarien erfolgt im Meni ,Swstem >

Szenario" (B):
Mit dem Tasten ( +) , Swstem" auswihlen und mit (ok) bestitigen. Ausgang
,~—-Mew---" mit den Tasten ( - ) wihlen und mit der Taste () [
oder (ok) bestdtigen. ---Neu---
offnen-sy
L . . Schl.-Sy
Sie konnen das neue Szenario nach Belieben selbst benennen
Abend

(Eingabe MName) oder Sie wahlen einen bestehenden Namen
aus der Liste (Mame wihlen), = Seite 12.

& Neues Sze. |
Sobald die Eingabe des Namens beendet ist, mit (ok) bestatigen.

MName wahlen

Mit den Tasten (+ *) jedem Motor den gewiinschten Fahrbefehl

zuordnen: EHsznaiol &

. A.UF _ 3 o) Schlafzi. )
« Lieblingsposition i Kiiche iy
* AB. IWohnzi. (%)
* kein Fahrbefehl — --- Store —

Licht -

Die Programmierung durch (ok) abschlieRen.

Zum Testen des programmierten Szenarios bettigen Sie die Taste ( C)
solange, bis das Anfangsmenii (Szenario) im Display sichtbar ist und
driicken dann die Taste (&), = Seite 4.

Ausgang

14



PROGRAMMIERUNG DER SZENARIEN

Ein Szenario andern / duplizieren / umbenennen / loschen

Mit dem Tasten ( = ) , Swstem" auswihlen und mit (ok)
bestdtigen.

in dem Menii ,Szenario” (&) das gewiinschte Szenario mit
den Tasten ( - ) wéhlen und durch Driicken auf (=) oder (ok)
bestdtigen.

Ein bestehendes Szenario andern

JBearbeiten” wihlen und auf () oder (ok) driicken. Man
hat Zugriff auf den Inhalt des Szenarios und kann die Einstellungen
(@, @, &, ---) mit den Tasten (« *) dndern.

Zur Bestdtigung der am Szenario vorgenommenen Anderungen auf
(ok) driicken.

Ein bestehendes Szenario duplizieren

- o
E Szenario .

---Neu---

offnen-sy
Abend
Arbeit

k= Schli-sy |

Bearbeiten

Duphzieren
Umbenennen
Loschen

JDuplizieren" wihlen und auf (&) oder (ok) driicken. Ausgehend von einem bestehenden
(erstelltes oder voreingestelltes) Szenario kann man schnell ein neues Szenario erstellen.

Uber ,Eingabe Mame" oder Name wihlen” dem duplizierten Szenario einen neuen

Namen geben. Den Namen mit (ok) bestétigen.= Seite 12

Die Einstellungen (>, @i, ¢, ---) mit den Tasten (+ *) dndern und das neue Szenario mit

(oK) bestatigen.

Ein bestehendes Szenario umbenennen
Jmbenennen” wihlen und auf (&) oder (ok) driicken.

Uber ,Eingabe MName" oder ,Mame wihlen” kinnen Sie einen neuen Namen

eingeben und mit (ok) bestatigen. = Seite 12

Ein bestehendes Szenario loschen

Zum Loschen eines Szenarios den Cursor auf ,Laschen” bringen
und auf (=) oder (ok) driicken.

Das Loschen des gewdhlten Szenarios mit (ok) bestétigen. Falls der
laufende Loschvorgang abgebrochen werden soll, auf ( C) driicken.

Hinweis: Ein Szenario, das fiir die Programmierung eines
»Lypischen Tags"” verwendet wird, kann nicht geloscht

A werden. In diesem Fall wird ein entsprechender
Hinweis auf dem Display angezeigt. Um dieses Szenario
zu loschen, muss es zundichst aus dem Tag geloscht
werden ( &= Seite 20). Durch Driicken auf ( C) kommt
man zum vorherigen Display zuriick.

E Ausgang

Dieses Szenario
loschen?

JA ok
MNEIN c

E Ausgang

Szenario kann nicht

gel. werden, da es
fur einen Tag
verwendet wird
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PROGRAMMIERUNG DER TAGE / WOCHEN

Programmierung der typischen Tage und Wochen

Mit Hilfe der integrierten Schaltuhr des Impresario Chronis RTS kénnen den zuvor erstellten
Szenarien Uhrzeiten zugeordnet werden, um so ,typische Tage" zu bilden. Diese ,typischen
Tage" konnen zur Schaffung ,,typischer Wochen" verwendet werden.

Im Automatik-Betrieb, d. h. wenn der Impresario Chronis RTS auf seiner Basisstation befestigt
ist, kann ein ,typischer Tag" oder eine ,typische Woche" ausgewdhlt werden. Die Szenarien
werden dann automatisch zu den programmierten Zeiten gestartet.

Tages-Programmierung (typische Tage)

Unter den erstellten Szenarien kdnnen bis zu &4 Szenarien ausgewdhlt werden. Ihnen kdnnen
Uhrzeiten zugeordnet werden, um einen ,typischen Tag" zu erstellen.

Auf diese Weise kdnnen sechs verschiedene ,,typische Tage" geschaffen werden. = Seite 18

Beispiel eines typischen Tags ,Arbeit-sy": © Arb.-sy

- 07:00 Uhr: Szenario Wechen" B Wecken 07:00
- 08:30 Uhr: Szenario ,Morgen" @ Morg. 08:30

- 14:00 Uhr: Szenario ,Machmittag" ®MNachmittag14:00
- 22:00 Uhr: Szenario ,Abend” @ Abend 22:00

Wochen-Programmierung (typische Wochen)

»Typische Wochen" kann man mit dem Impresario Chronis RTS aus den zuvor erstellten Tagen
bilden. Beispielsweise wird von Montag bis Freitag der Tag ,Arbeit”, am Samstag und

Sonntag der Tag ,Wochenende" gestartet. ® Woche-sy <

Auf diese Weise konnen drei ,typische Wochen" programmiert |2 Arb.-sy
werden. = Seite 21 3 Arb.-sy
& Arb.-sy
3 Arb.-sy
b Haus.-sy

7 Haus.-sy
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PROGRAMMIERUNG DER TAGE / WOCHEN

Folgende Tabelle zeigt Ihnen die voreingestellten Tage/Wochen (Arbeit-sy | Haus-sy/Woche-sy)
und hilft bei der Programmierung der eigenen typischen Tage/Wochen.

Tage und Wochen programmieren
Tabelle 2: Programmierung der Tage | Wochen

Tage

Wochen

Name

Funktion

Name

Funktion

Arbeit-sy

07:30 Uhr: Offnen-sy
e : SchlieBen-sy

Haus-sy

08:00 Uhr: Offnen-sy
e : SchlieBen-sy

Woche-sy

: Arbeit-sy
: Arbeit-sy
: Arbeit-sy
: Arbeit-sy
: Arbeit-sy
: Haus-sy

: Haus-sy

~N O Ul F W N




PROGRAMMIERUNG DER TAGE

Die Programmierung des Tage erfolgt im Menii ,System > Tage" (®).

Die Tage programmieren
Mit den Tasten ( = ) , Swstem" auswihlenund mit (ok) Tage
bestdtigen. ---Neu---
Mit den Tasten (+ *) das Menii Tage ( @ ) auswdhlen Arb.-sy
und mit (ok) bestatigen. Haus.-sy

Kinder

Einen Tag erstellen

,~—-Mew---" mit den Tasten ( > ) wdhlen und mit der Taste
(=) oder (ok) bestatigen.

@TIPP © Never Tag -

* Ein neuer Tag ldsst sich schneller erstellen, indem man einen
bestehenden Tag dupliziert und entsprechend dndert . &= Seite
20

Eingabe Name
MName wahlen

Sie konnen den neuen Tag individuell benennen (Eingabe
Name) oder einen bestehenden Namen aus einer Liste wahlen [& Arb.-sy
(Mame wihlen). = Seite 12

ProgSzenario
Sobald die Eingabe des Namens beendet ist, mit (ok) bestatigen. Prog Sonnens.
Uorschau
JProgSzenarie” wihlen und mit (@) oder (ok) besttigen, | Duplizieren
um mit der Programmierung des Tages zu beginnen. Umbenennen
Ein Tag kann sich aus 1 bis & Szenarien zusammen-setzen. Jedem
Szenario kann eine feste Uhrzeit ( @ ) oder eine Uhrzeit, die dem D Arboey
Sonnenuntergang entspricht ( @ ), zugeordnet werden. B Wecken 07:00
Das erste Feld wahlen und auf (¢&) driicken, um mit den Tasten © Morg. 08:30
(+ ») das Symbol, das dem gewiinschten Programmiermodus ®Nachmittag14:00
entspricht ( @ ) oder ( @ )zu wéhlen. Die Auswahl mit (&) ® Abend 22:00
bestdtigen.

Dann das Feld, das sich unmittelbar rechts davon befindet, mit (&) wéhlen. Das gewiinschte
Szenario mit den Tasten (+ *) auswéhlen und mit (&) bestatigen.

18



PROGRAMMIERUNG DER TAGE

Die Uhrzeit (Stunden und Minuten) fiir die Ausfiihrung eines
Szenario zu einer festen Uhrzeit ( @ ) einstellen: 'l:::h":?

Die Felder zur Bestimmung der Uhrzeit auswéhlen und mit (¢s) ecken 07:00
bestdtigen. Die Stunden mit den Tasten (+ *) einstellen und die @ Morg. 08:30
gewdhlte Uhrzeit mit (¢®) bestatigen. .. ...

SchlieBlich die Felder zur Bestimmung der Minuten wdhlen und mit | @ Abend

(¢®) bestdtigen. Die Minuten mit den Tasten (+ *) einstellen und mit
(=) bestdtigen.

Die Schritte fiir die anderen gewiinschten Szenarien wiederholen.

Die Programmierung beenden und mit (ok) bestatigen.

dTipp

* Einem Szenario kann eine Uhrzeit, die dem Sonnenuntergang entspricht,
zugeordnet werden.

Mit dieser Funktion konnen beispielsweise im Winter alle oder ein Teil der Rollladen
automatisch geschlossen werden, sobald die Sonne untergegangen ist, auch wenn
Sie nicht zu Hause sind. Das hilft, Energiekosten zu sparen und vermindert die
Einbruchgefahr.

Die werkseitige Einstellung kann im Meni ,Swstem > Einstell. >
Dimmermod. @ " (/) geindert werden. &= Seite 24

Die Taste ( C) solange driicken, bis das Anfangsmenii (Szenario) im Display sichtbar ist.

Die so erstellten Tage kdnnen in Automatik Betrieb gestartet werden.
< Seite 4

Mit dem Impresario Chronis RTS kann zudem die Aktivierung bzw. Deaktivierung der
Sonnensensoren mit Hilfe der Tages-Programmierung vorgenommen werden.= Seite 23

Hinweis: Falls Sonnensensoren installiert sind, kann die Programmierung der
typischen Tage bis zu 4 Zustandsinderungen der Sonnensensoren
(Aktivierung oder Deaktivierung) zusitzlich zu den 4 Szenarien enthalten.
Ein Tag kann somit aus 4 Szenarien und/oder 4 Zustandsinderungen der
Sonnensensoren bestehen.
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PROGRAMMIERUNG DER TAGE

Mit den Tasten ( - ) ,Swstem” auswdhlen und mit (ok)
bestdtigen.

Mit den Tasten (+ *) das Menii Tage auswahlen und mit (ok)
bestdtigen.

Vorschau der Tagesprogrammierung

Morschau” mit den Tasten (- ) wihlen und auf (&) oder (ok)
driicken. Die Programmierung des gesamten Tages mit allen Szenarien wird
angezeigt einschlieRlich der Sonnensensoren, sofern diese programmiert
wurden.

Einen Tag andern

In dem Menii ,System > Tage" (¢=) den gewiinschten Tag mit den
Tasten ( = ) wéhlen und durch Driicken auf (&) oder (ok) bestatigen.
Jrog. 5zenarien” oder ,Prog. Sonnens.” wihlen und mit
(@) oder (ok) bestatigen. Die zu dndernden Einstellungen mit der Taste
(¢®) auswahlen und tiber die Tasten (+ *) andern. Mit (&) bestdtigen.
Das Menii mit (ok) verlassen.

Einen bestehenden Tag duplizieren
JDuplizieren" wihlen und auf (&) oder (ok) driicken.

Uber Eingabe Mame" oder ,Mame wihlen” kinnen Sie dem zuvor
erstellten Tag einen neuen Namen geben. Mit (ok) bestitigen. < Seite 12

© Arb.-sy s
Prog5zenario
Prog Sonnens.

Duplizieren
Umbenennen

Tage
-—-MNeu---
Arb.-sy
Haus.-sy
Kinder

@ Arb.-sy s

ProgSzenario
Prog Sonnens.

Vorschau
Duplizieren
Umbenennen

Jrog Szenarien” mit (&) wihlen, die zu dndernden Parameter mit der Taste (¢=) auswéhlen und

iiber die Tasten (+ *) dndern. Mit (&) bestétigen. Das Menii mit (ok) verlassen.

Einen bestehenden Tag umbenennen
Jmbenennen” wihlen und auf () oder (ok) driicken.

Uber ,Eingabe Mame" oder Name wihlen” kinnen Sie dem zuvor erstellten Tag einen neuen

Namen geben und mit (ok) bestatigen. = Seite 12

Einen bestehenden Tag loschen
JLosehen” wihlen und auf (¢%) oder (ok) driicken.

Das Loschen mit (ok) bestétigen oder gegebenenfalls mit ( C) abbrechen.

Hinweis : Falls der Tag fiir die Programmierung einer ,typischen
Woche » benutzt wurde, kann dieser Tag nicht geldscht
werden. In diesem Fall wird ein entsprechender Hinweis
auf dem Display angezeigt. Um diesen Tag zu ldschen,
muss er zundchst aus der ,typischen Woche” geldscht

werden (= Seite 21). Auf ( C) driicken, um zum vorherigen
Display zuriickzukehren.

@ Arb.-sy

Diesen Tag
loschen?

JA ok
MNEIM [
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PROGRAMMIERUNG DER WOCHEN

Hinweis: Nachdem Sie die “typischen Tage" programmiert haben, konnen Sie

c nun die “typische Wochen" progammieren.

i i
(@) Die Wochen programmieren = T
Eine Woche erstellen mN:us
oche-3y

dTIp

* Eine neue Woche ldsst sich schneller erstellen, indem man
eine bestehende Woche dupliziert und entsprechend dndert.

D Wochen
---Neu---

Die Programmierung der Wochen erfolgt im Menii ,System >
Wochen" (&0): m

Mit den Tasten ( - ) ,System” auswihlen und mit (ok)
bestdtigen.

Mit den Tasten (+ *) das Menii ,ILlochen (D) aus-wéihlen und

mit (ok) bestatigen. ‘133' Woche-sy <

,~--Meu---"mit den Tasten ( > ) wihlen und mit der Taste (=) 2 Arb.sy
oder (ok) bestétigen. 3 Arb.-sy
4 Arb.-sy
Sie kénnen die neue Woche individuell benennen (,Eingabe 3 Arb.-sy
Name") oder einen bestehenden Namen aus einer Liste wihlen | & Haus-sy
(,Mame wihlen"). = Seite 12 7 Haus.-sy

Sobald die Eingabe des Namens beendet ist, mit (ok) bestatigen.

Fiir jeden Tag der Woche den ,typischen Tag”, der ablaufen soll, mit den Tasten (+ ¥)
wdhlen.

Mit den Tasten ( - ) kommen Sie zum néchsten Tag. Dabei kénnen auch Tage frei gelassen
werden (---), an denen nur die manuelle Bedienung gewiinscht wird.

Die Programmierung der Woche mit (ok) bestatigen.

Hinweis: Die Woche beginnt mit Montag (1 = Montag).

A

Die Taste (c) solange driicken, bis das Anfangsmenii (Szenario) im Display sichtbar ist.

Die so erstellten Wochen kdnnen in Automatik Betrieb gestartet werden.
< Seite 4
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PROGRAMMIERUNG DER WOCHEN

Eine Woche andern / duplizieren / umbenennen / loschen
Mit den Tasten ( - ) ,System" auswihlenund mit (ok) bestatigen.

Mit den Tasten (+ *) das Menii ,Wochen” (@) auswéhlen und Hloches
mit (ok) bestatigen. ---Neu---

In dem Menii \lochen" (&) die gewiinschte Woche mit den | 't'oehe->¥
Tasten ( = ) wahlen und durch Driicken auf (¢s>) oder (ok) bestatigen.

Eine bestehende Woche éndern 20 L1y
- . . . . Bearbeiten
JBearbeiten” wihlen und mit (&) oder (ok) bestdtigen. Die

Tage mit den Tasten (+ ¥) andern, zum nachsten Tag kommen Sie mit Duplizieren
den Tasten ( - ). Mit (ok) bestitigen. Umbenennen
Loschen

Eine bestehende Woche duplizieren

JDuplizieren" wihlen und auf (&) oder (ok) driicken.

Uber ,Eingabe Mame" oder Mame wihlen” kinnen Sie der zuvor ersteliten Woche
einen neuen Namen geben. Den Namen mit (ok) bestétigen. < Seite 12

Die Tage mit den Tasten (+ *) andern, zum néchsten Tag kommen Sie mit den Tasten ( - ). Mit
(ok) bestdtigen.

Eine bestehende Woche umbenennen ® Woche-sy
Jmbenennen” wihlen und auf (&) oder (ok) driicken. Diese Woche
Uber ,Eingabe Mame" oder Mame wihlen” konnen Sie lischen?
der zuvor erstellten Woche einen neuen Namen geben. = Seite 12
JA ok
MNEIN c

Mit (ok) bestdtigen.

Eine bestehende Woche Ioschen
JLosehen” wihlen und auf (<) oder (ok) driicken.
Das Loschen mit (ok) bestétigen oder gegebenenfalls mit ( C) abbrechen.

Die Taste ( C) solange driicken, bis das Anfangsmenii (Szenario) im Display sichtbar ist.
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PROGRAMMIERUNG DER SONNENSENSOREN

Fiir einen optimalen Sonnenschutz kénnen die motorisierten Produkte mit Sonnensensoren
verbunden werden. Bei Aktivierung steuern sie die Produkte in Abhdngigkeit der
Sonneneinstrahlung. Die Rdume werden im Sommer kiihl gehalten und das Mobiliar wird vor
Sonneneinstrahlung geschiitzt.

Mit Hilfe der Schaltuhr kann man sdmtliche Sonnensensoren manuell oder automatisch
aktivieren bzw. deaktivieren.

Manuelle Steuerung der Sonnensensoren
Menii ,System > Sonnensensor” (

Mit den Tasten ( > ) System auswihlen und mit (ok) O Dy /8
bestatigen. Sonnensens.

it 9en Tasten (¢ *) das Menii Sonnensensor auswéhlen und mit Aktiv.
ok) bestdtigen. Deaktiv.

JAhtivieren” bzw. Deahtivieren” wihlen und mit (&)
bestdtigen, um samtliche Sonnensensoren zu aktivieren bzw.
deaktivieren.

Automatische Steuerung der Sonnensensoren

Mit Hilfe der Sonnensensoren kann die Program-mierung eines ,typischen Tages" - iiber
die 4 moglichen Szenarien hinaus - 1 bis 4 Zustands-dnderungen der Sonnensensoren
enthalten.

So kann man beispielsweise die Sonnensensoren automatisch ab
14:00 Uhr ( @ ) aktivieren und sie bei Sonnenuntergang ( @ )
automatisch deaktivieren.

N N © Arb.-sy .
In dem Menii ,System > Tage " (®) den gewiinschten Tag ProgSzenario

wiéhlen und mit (&) bestdtigen.

JProg. Sonnens.” wihlen und mit (&) oder (ok) bestéitigen, |uvorschau

um die Programmierung zu beginnen. Duplizieren

Das erste Feld wihlen und auf (=) driicken. Mit den Tasten (+ ¥) Umbenennen
das Symbol, das dem gewiinschten Programmierungs-Modus ,feste
Zeit" ( @ ) oder Dimmerung ( « ) entspricht, auswahlen. Die
Auswahl mit (¢&) bestdtigen.

Arb.-sy

Dann das Feld, das sich unmittelbar rechts davon befindet, Bl --0n 10:00
auswahlen und auf (&) driicken. o s D 16:00

Den Modus ,,0n" (aktiv) oder den Modus ,Off" (deaktiv) mit den | --- ——-
Tasten (+ ¥) wahlen. Die Auswahl mit (&) bestatigen.

Die Zeit (Stunden und Minuten) fiir die Aktivierung bzw.
Deaktivierung zu festen Uhrzeiten ( @ ) einstellen. Mit (&) das

Feld zur Bestimmung der Uhrzeit wahlen, die Stunden mit den Tasten (+ *) einstellen, mit
(=) bestétigen. Gleiche Vorgehensweise zur Einstellung der Minuten.

Die Programmierung beenden und mit (ok) bestdtigen.
Die Taste (c) solange driicken, bis das Anfangsmenii (Szenario) im Display sichtbar ist.
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EINSTELLUNGEN

Menii , 5ystem > Einstell.” (7).
Mit den Tasten ( = ) ,Swstem" auswihlenund mit (ok) Einstellungen
bestdtigen. Sprache

. - . Datum - Uhrzeit
Mit den Tasten (« ») das Menii ,Einstellongen” (#) auswihlen |Sommer 7 Winter
und mit (ok) bestatigen.

Prasenzsimulation

Sprache Dammermod. «
Der Impresario Chronis RTS verfiigt dber 7 Sprachen: Deutsch, | Display
Englisch, Spanisch, Franzosisch, Italienisch, Niederldndisch, | Neu initial.
Portugiesisch. ,Sprache” mit (&) bestdtigen. Die gewiinschte |1 kontakt
Sprache mit den Tasten (+ ») wahlen und die Auswahl mit (ok)
bestdtigen.

Datum und Uhrzeit
JDatum-Uhrzeit" mit () bestdtigen. Die einzelnen Parameter mit den Tasten (+ #)
einstellen, zwischen den Zeilen mit den Tasten ( - ) wechseln und mit (ok) bestatigen.

Sommer-/Winterzeitumstellung

Aktivieren oder deaktivieren der automatischen Sommer-/Winterzeitumstellung.

Durch die der werkseitigen Voreinstellung des Impresario Chronis RTS erfolgt die Umstellung
von Sommer- und Winterzeit automatisch.

Ssommer JF Winter” mit (&) bestitigen und die gewiinschte Option mit (c&)
auswdhlen und mit (ok) bestatigen.

Prasenzsimulation (z.B. Urlaub)
Mit der Funktion Prdsenzsimulation kann man den Zeitpunkt des Ausldsens eines
programmierten Szenarios (Tag oder Woche) in einer Bandbreite von 1 bis 30 Minuten nach
dem Zufallsprinzip variieren.

Diese Funktion ist insbesondere bei Abwesenheit vom Haus (iber einen ldngeren Zeitraum
ratsam.

JPrasenzsimulation” mit (&) bestdtigen und die gewiinschte
Option mit (¢=>) auswéhlen und mit (ok) bestétigen.

Softw.-Vers.

& Dammer.

Dammerungsmodus Dezember
Mit der Funktion ,Dammeruvngsmodus” ( @ ) kann man ein
Szenario im Automatikbetrieb den Zeiten des Sonnenuntergangs
anpassen. Die Uhrzeit des Nachteinbruchs fiir Juni und Dezember
angeben. Der Impresario Chronis RTS passt dann diese Uhrzeit
automatisch im ganzen Jahr an.

Lammervngsmodus” mit () bestdtigen und mit (&) Juni oder Dezember wéhlen.
Uber die Tasten (+ ¥) die Stunde des Nachteinbruchs wiéhlen, mit ( = ) zu den Minuten
wechseln und mit (+ ¥) einstellen. Mit (ok) bestdtigen.

Hinweis : Der Abstand zwischen den beiden Uhrzeiten muss unter 9 Stunden liegen,
Q da die Tagesabweichung sonst nicht korrekt berechnet werden kann.
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EINSTELLUNGEN
Display

Die Anzeige auf dem Display kann entweder ohne eine Finstell
Displaybeleuchtung oder mit einer Displaybeleuchtung von 5 oder 15 [l L)
Sekunden ab der letzten Betitigung einer Taste festgelegt werden. Der | Sprache

Impresario Chronis RTS ist werkseitig mit einer Displaybeleuchtung | Datum - Uhrzeit
von 5 Sekunden eingestellt. Sommer f Winter
Display” mit () bestdtigen, die gewiinschte Option mit (&) | p, 5senzsimulation

wéhlen und mit (ok) bestatigen. DSmmermod. <

Riicksetzen Display
Durch Zurlicksetzen des Impresario Chronis RTS wird die werkseitige | Meu initial.
Einstellung der Parameter wieder hergestellt. Alle Gruppen, die im ||hy Bontakt
Impresario Chronis RTS erstellt wurden, bleiben beim Zuriicksetzen Softw.-Vers
erhalten. ,Zuriichsetzen" mit (¢%) auswihlen und mit (ok) : .
bestdtigen.

lhr Kontakt
Tragen Sie hier die Adresse Ihres Fachhandwerkers ein, falls sie nicht
bereits eingetragen ist.= Seite 12

Jhr Kontaht" mit den den Tasten ( - ) auswéhlen und mit
(&) oder (ok) bestatigen.

Die einzelnen Felder mit (&) oder (ok) bstdtigen und die
Buchstaben eingeben. & Seite 12

Die Taste ( C) solange driicken, bis das Hauptdisplay (Szenarien)
sichtbar ist.
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BASISSTATION BEFESTIGEN

Wahl einer geeigneten Stelle fiir die Basisstation

Wdhlen Sie eine leicht zugdngliche Stelle fiir ein bequemes Ablesen und Bedienen des

Funkhandsenders.

Hinweis: Fiir die effiziente Steuerung mit dem Impresario Chronis RTS muss die Basisstation in

deshalb die fiir die Basisstation vorgesehene Stelle vor dem festen Anbringen durch

2 Funkreichweite simtlicher zu steuernder Produkte angebracht werden. Testen Sie

den Probestart eines Szenarios.

Dieser Test ist einfach durchzufiihren dank der werkseitig
voreingestellten Szenarien, die bei der Inbetriebnahme des
Impresario Chronis RTS gestartet werden kénnen.

Mit den Tasten (+ *) eines der 2 unmittelbar verfiigbaren Szenarien
nach der Inbetriebnahme (, SchlieRen-sy" oder , Offnen-sy")
wahlen. Das gewdhlte Szenario mit (@) starten.

Wiederholen Sie den Test mit dem zweiten verfligbaren Szenario.

Stellen Sie sicher, dass alle Produkte problemlos angesteuert werden
kénnen.

System 09:00

Die Basisstation befestigen

Die Basisstation mit den beiden im Lieferumfang enthaltenen
Schrauben an der Wand befestigen. Achten Sie auf eine Hohe, die
ein bequemes Ablesen des Displays erlaubt.
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TECHNISCHE DATEN
Technische Daten

ABMESSUNGEN
{ TEMPERATUR- SCHUTZART FUNKREICHWEITE

@ BEREICH
_ A
= +60 °C (140 °F) 20m
- < \\
1P30
433 42 MH
. . z

174 mm
10 @

NG E
J Ell |9 =0°C(32°F) 9
~ ey
/AR
e55mms 526 mme »20mme 0-60°C Anwendung inner- 20 m durch 2 Betonwande
halb des Hauses hindurch

BATTERIEWECHSEL

Batteriewechsel e
Das Batteriefach auf der Riickseite des Gerdtes o6ffnen. Dazu | ||
sind keine Hilfsmittel erforderlich. Drei neue Alkali-Batterien |
AAA (LRO3) 1,5 V einsetzen. LG
Beachten Sie die auf dem Handsender angegebenen
Polaritat.

Es diirfen keine aufladbaren Batterien (Akkus) benutzt werden.

Eine niedrige Batteriespannung wird auf dem Display durch das Symbol (0) angezeigt.

Bei Batteriewechsel werden Datum und Uhrzeit 2 Minuten lang gespeichert. Alle (ibrigen
programmierten Einstellungen bleiben unbegrenzt erhalten.

Wenn Sie Ihren Funkhandsender iiber einen ldngeren Zeitraum nicht benutzen, empfehlen
wir, die Batterien heraus zu nehmen.

Verbrauchte Batterien sind umweltgerecht zu entsorgen ?
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Listes des filiales/Somfy weltweit/Elenco delle filiali/Lijst van filialen

Australia : SOMFY PTY LTD
(61) 29638 0744

Austria : SOMFY GesmbH
(43) 662 62 53 08

Belgium : SOMFY BELUX
(32)2 7120770

Brasil : SOMFY BRASIL STDA
(55 11) 6161 6613

(anada : SOMFY ULC
(1) 905 564 6446

Cyprus : SOMFY MIDDLE EAST
(357) 25 34 55 40

(zech Republic : SOMFY Spol s.r.o.

(420) 296 372 486-T7

Denmark : SOMFY AB DENMARK
(45) 65325793

Finland : SOMFY AB FINLAND
(358) 95713 02 30

France : SOMFY FRANCE
(33) 820 374 374

Germany : SOMFY GmbH
(49) 74729300

Greece : SOMFY HELLAS
(30) 210 614 67 68

Hong Kong : SOMFY (o. Ltd
(852) 25236339

Hungary : SOMFY Kft
(36) 1814 5120

India : SOMFY INDIA PVT Ltd
(91) 11516591 76

[taly : SOMFY ITALIA s.r.|
(39) 024 84 71 8L

Japan : SOMFY KK
+81-45-475-0732

Lebanon :
cf. Gyprus - somfy middle east
(961) 1391 224

Mexico : SOMFY MEXICO SA de CV
(52) 55 5576 3421

Morocco : SOMFY MAROC
(212) 22 951153

Netherlands : SOMFY BV
(31) 23 55 44 900

Norway : SOMFY NORWAY
(47) 67 97 8505

Poland : SOMFY SP 7.0.0
(48) 22 618 80 56

Portugal :
cf. Spain - SOMFY ESPANA SA
(351) 229 396 840

Russia :
cf. Germany - SOMFY GmbH
(7) 095 78147 72, (7) 095 360 41 86

Singapore : SOMFY PTE LTD
(65) 638 33 855

Slovaquia :
cf. Czech Republic - SOMFY Spol s.r.o.
(420) 296 372 486-T7

South Korea : SOMFY J00
(82) 2 594 4333

Spain : SOMFY ESPANA SA
(34) 934 800 900

Sweden : SOMFY AB
(46) 40 165900

Switzerland : SOMFY A.G.
(41) 18 38 40 30

Taiwan : SOMFY TAIWAN
(886) 2 8509 8934

Turkey : SOMFY TURKEY
+90 216 651 30 15

UAE : SOMFY GULF
+971 4 88 32 808

United Kingdom : Somfy LTD
(44) 113 391 3030

United States : SOMFY SYSTEMS Inc
(1) 609 395 1300

PATENTS AND DESIGN PATENTS PENDING FOR SOME COUNTRIES (e.g. : US) C €



somfy.com

SOMFY SAS Capital 20 000 000 euros RCS Bonneville 303.970.230 - 12 -2006




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /SyntheticBoldness 1.00
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /DownsampleColorImages false
  /ColorImageDownsampleType /Average
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages false
  /ColorImageFilter /None
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /DownsampleGrayImages false
  /GrayImageDownsampleType /Average
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages false
  /GrayImageFilter /None
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /DownsampleMonoImages false
  /MonoImageDownsampleType /Average
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages false
  /MonoImageFilter /None
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /FRA <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [566.929 822.047]
>> setpagedevice




